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НА ЧТО НАЦЕЛЕНА?

1. Выявления талантливых школьников и студентов, имеющих глубокие знания, умения, 
навыки в сфере информационных технологий

2. Стимулирования интеллектуального развития, творческого роста, активности и 
интереса молодежи к профессиональным стандартам в сфере информационных 
технологий

3. Формирования кадрового резерва из числа талантливой молодежи для работы в 
сфере информационных технологий, при поддержке крупных организаций-
работодателей

4. Повышения престижа сертификации IT-специалистов как способа независимой 
оценки сформированных компетенций, внедрения независимой сертификационной 
оценки IT-компетенций в образовательную среду



ЗНАЧЕНИЕ ОЛИМПИАДЫ

ДЛЯ БИЗНЕСА ДЛЯ ОТРАСЛИ ДЛЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ 

УЧРЕЖДЕНИЙ

• Компании находят 
перспективных специалистов 
на этапе учебы

• Участие в социальных 
проектах положительно 
влияет на имидж фирмы

• В России становится больше 
сертифицированных 
специалистов

• Рост экспертности 
профессионалов влияет на 
развитие цифрового 
общества в целом

• Совершенствуются методики: 
образовательные продукты 
синхронизируются с 
требованиями рынка труда

• Участие в международной 
олимпиаде повышает престиж 
учебного заведения и 
привлекает абитуриентов
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ОТКРЫТИЕ НОМИНАЦИЙ

ОТБОР УЧАСТНИКОВ

ПОЛУФИНАЛ

ФИНАЛ

ЦЕРЕМОНИЯ НАГРАЖДЕНИЯ

ноябрь 2024

ноябрь 2024 – январь 2025
регистрация и тестирование 

февраль 2025 – март 2025
создание проекта

март 2024 – апрель 2025
защита проектов

конец апреля 2025

ЭТАПЫ



ОТБОР УЧАСТНИКОВ
КАК ПРОШЁЛ



ОТБОР УЧАСТНИКОВ
КТО СДАЛ?

1. ВОВК АЛИСА - ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН
2. САФОНОВА АННА - ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН
3. СЕМЕНОВ ИВАН – РАЗРАБОТКА ИГР НА UNITY
4. СКВОРЦОВ ВЛАДИСЛАВ – DEVOPS
5. АФАНАСЬЕВ СТЕПАН – DEVOPS
6. КРИВЕНКО НИКИТА – ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН
7. ПОПОВА АРИНА – НЕЙРОСЕТИ НА PYTHON
8. КОРНЕВА АРИНА - ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН
9. ДЕМИДОВ ГЕОРГИЙ – ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН
10. ШЕВЧЕНКО МАКСИМ – ОФИСНЫЕ ПРИЛОЖЕНИЕ
11. РУСАК СОФЬЯ – НЕЙРОСЕТЕВОЕ ИСКУССТВО 
12. КАПУСТИН КИРИЛЛ - НЕЙРОСЕТИ НА PYTHON


